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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ podstawowg wiedze z programowania podstaw
budowy komputera oraz mikroprocesoréw. Powinien rowniez rozumie¢ konieczno$¢ poszerzania swoich
kompetencji oraz posiada¢ umiejetnos¢ pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet.

Cel przedmiotu

Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu podstaw dziatania wielozadaniowego systemu
komputerowego. Ksztattowanie u studentow umiejetnosci pozyskiwania wiedzy nt. rozwigzan
wykorzystywanych we wspotczesnych systemach operacyjnych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Ma wiedze w zakresie architektury komputerow i systeméw komputerowych, dziatania uktadéw
peryferyjnych i zarzgdzania zasobami komputera, takimi jak pamiec¢, czas procesora i dysk przez systemy
operacyjne.

2. Posiada wiedze dotyczgcg algorytmow wykorzystywanych przez systemy operacyjne do zarzgdzania
zasobani systemow komputerowych, pozwalajgcych na ich efektywne wykorzystywanie.



Umiejetnosci:
Ma umiejetnos¢ analizy problemoéw zwigzanych z dziataniem systemoéw operacyjnych oraz potrawfi
zastosowac odpowiednie algorytmy do efektywnego zarzgdzania zasobami systemow komputerowych.

Kompetencje spoteczne:

Jest Swiadomy zmian jakie zachodzg wraz z ewolucjg systemow operacyjnych oraz oprogramowania. Zna
ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie koniecznos$¢ ciggtego jej uaktualniania. Jest otwarty na

mozliwosci ciggtego doksztatcania sie.

Metody weryfikacji efektéw uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza zdobyta w trakcie wyktadow jest weryfikowana przez kolokwium realizowane na ostatnim
wyktadzie. Kolokwium sktada sie z 5 pytan otwartych. Kazde pytanie punktowane jest od 0 do 5 punktéw
(z gradajg 1 punkt). Prog zaliczeniowy 50%. Zagadnienia zaliczeniowe, na podstawie ktorych
opracowywane sg pytania zostang przestane studentom drogg mailowg z wykorzystaniem systemu
uczelnianej poczty elektroniczne;.

Wiedza zdobyta w trakcie ¢wiczen jest weryfikowana przez kolokwium realizowane na ostatnich
zajeciach. Kolokwium sktada sie z 4 pytan otwartych, réznie punktowanych w zaleznosci od ich
trudnosci. Prog zaliczeniowy wynosi 50%. Zagadnienia, na podstawie ktérych opracowywane sg pytania
odpowiadajg tresciom programowym realizowanym na ¢wiczeniach.

Tresci programowe

Wyktady: Zagadnienia zwigzane z historig, budowa, dziataniem i obstuga systemow operacyjnych
Cwiczenia: analiza algorytméw wykorzystywanych w systemach operacyjnych

Tematyka zaje¢

Wykfady:

1. Wprowadzenie

Historia komputeréw oraz podziat systemow operacyjnych. Omowienie najwazniejszych funkcji systemu
operacyjnego.

2. Wspotczesne systemy operacyjne

Idea oprogramowania o otwartym kodzie, a oprogramowanie komercyjne. Podstawy powtoki konsoli
bash. Najwazniejsze narzedzia w systemie Linux.

3. Procesy

Zasada dziatania wielozadaniowosci. Koncepcja procesu. Algorytmy przydziatu czasu procesora do
obstugi procesu. Przetgczanie procesow.

4. Zarzgdzanie procesami i watkami

Zasada dziatania watkéw. Zarzadzanie procesami/watkami w Linuxie. Tworzenie procesow.

5. Synchronizacja proceséw

Komunikacja miedzyprocesowa. Szkodliwa rywalizacja. Algorytmy synchronizacji proceséw. Sprzetowe
Srodki synchronizacji. Synchronizacji w jezykach wysokiego poziomu. Zakleszczenia.

6. Zarzadzanie pamiecig

Przydziat ciggty pamieci. Algorytmy dla przydziatu ciggtego. Techniki zarzgdzania pamiecia:
stronicowanie i segmentacja.

7. Pamie¢ wirtualna

Zasada dziatania pamieci wirtualnej. Algorytmy wyboru ramki ofiary. Algorytmy optymalizacji dziatania
pamieci wirtualnej.

8. Zarzagdzanie dyskiem

Zarzadzanie i optymalizacja pracy twardego dysku. Interfejs systemu plikow. Atrybuty plikw.
Zarzgdzanie dyskiem oraz systemem plikdw w Linuksie.

9. Systemy wbudowane

Ogodlna charakterystyka systemow wbudowanych.

10. System czasu rzeczywistego

Charakterystyka systemow czasu rzeczywistego: wymagania, budowa, wiasciwosci.

Cwiczenia:

1. Algorytmy planowania przydziatu czasu pracy procesora



2. Algorytmy zarzagdzania pamiecig w systamach operacyjnych
3. Algorytmy zastepowania stron
4. Algorytmy wykrywania oraz unikania zakleszczen.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna uzupetniana przyktadami i dodatkowymi wyjasnieniami na tablicy.
Cwiczenia: prezentacja multimedialna i ¢wiczenia tablicowe obejmujgce omawiane algorytmy.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 90 3,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 55 2,00
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 35 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




